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KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS NEGERI SURABAYA
NOMOR 683/UN38/HK/PM/2020

TENTANG

PENETAPAN PENERIMA PENELITIAN KEBIJAKAN
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN UNESA DANA PNBP TAHUN 2020

REKTOR UNIVERSITAS NEGERI SURABAYA,

. bahwa berdasarkan hasil seleksi desk evaluasi dan pemaparan

proposal penelitian yang dilakukan oleh panitia seleksi, telah
ditetapkan Penerima Penelitian Kebijakan Fakultas Iimu
Pendidikan Unesa Dana PNBP Tahun 2020;

. bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksud dalam

huruf a, perlu menetapkan Keputusan Rektor Universitas Negeri
Surabaya tentang Penetapan Penerima Penelitian Kebijakan
Fakultas llmu pendidikan Unesa Dana PNBP Tahun 2020;

. Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 37 Tahun 2009

tentang Dosen (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2009
Nomor 76, Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia
Nomeor S007);

. Peraturan Pemerintah RI Nomor 4 Tahun 2014 tentang

Penyelenggaraan Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan Perguruan
Tinggi (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2014
Nomor 16, Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia
Nomeor 5500);

. Peraturan Menteri Keuangan Rl Nomor 92/PMK.05/2011 tentang

Rencana Bisnis dan Anggaran Serta Pelaksanaan Anggaran Badan
Layanan Umum (Berita Negara Republik Indonesia Tahun 2011
Nomor 363);

. Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi Rl

Nomor 15 Tahun 2016 tentang Organisasi dan Tata Kerja
Universitas Negeri Surabaya (Berita Negara Republik Indonesia
Tahun 2015 Nomor 889);

. Peraturan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi RI

Nomor 79 Tahun 2017 tentang Statuta Universitas Negeri
Surabaya (Berita Negara Republik Indonesia Tahun 2017
Nomor 1858);
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6. Keputusan Menteri Keuangan RI Nomor 50/KMK.05/2009

tentang Penetapan Universitas Negeri Surabaya Pada Departemen
Pendidikan Nasional sebagai Instansi Pemerintah yang
menerapkan Pengelolaan Keuangan Badan Layanan Umum;

7. Keputusan Menteri Riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi RI

Nomor 461/M/KPT.KP/2018 tentang Pemberhentian dan
Pengangkatan Rektor Universitas Negeri Surabaya Periode Tahun
2018-2022;

MEMUTUSKAN :
Menetapkan KEPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS NEGERI SURABAYA
TENTANG PENETAPAN PENERIMA PENELITIAN KEBIJAKAN
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN UNESA DANA PNBP TAHUN 2020.
KESATU Menetapkan Penerima Penelitian Kebijakan Fakultas Ilmu
Pendidikan Unesa Dana PNBP Tahun 2020, sebagaimana tercantum
dalam Lampiran yang merupakan bagian tidak terpisahkan dari
Keputusan Rektor ini.
KEDUA Dalam melaksanakan tugasnya sebagai Penerima Penelitian
Kebijakan Fakultas lmu Pendidikan Unesa Dana PNBP Tahun 2020,
wajib berpedoman pada ketentuan yang berlaku.
KETIGA Keputusan Rektor ini mulai berlaku sejak tanggal ditetapkan.
Ditetapkan di Surabaya
Pada tanggal 9 Juli 2020
REKTOR UNIVERSITAS NEGERI
SURABAYA,

. ttd

ﬂaﬂ.r,gﬁn sesum dengan aslinya. NURHASAN

Q‘daﬂg Umum dan Keuangan,  nip 196304291990021001



DAFTAR PENERIMA PENELITIAN KERLIAKAN FAKULTAS/ JURUSAN FIF

LAMPIRAN
KEPLITUSAN REKTOR LINIVERSITAS NEGERI SURABAYA
NOMOR 653/ UN3E [HE/PM/ 2020
TENTANG
PENETAPAN PENELITIAN KERLIAKAN
FIP DANA PYOP UNESA TAHUN 2020

DANA PNEF TAHUN 2020
Fakultas  Jurusas "m""' Judul Tim Peneliti NIDN | Gol Pend.| LiF “,i:rwl Ke. Rekening Skema
Fii*  |Bembirgan Himbgat: | Dismpak Perserapan 1. Fladi Warsio Weryanutomo, M.S. 0015115803 | 1Vib] 5.3 L 50000060 | (07701 -58-000618-5 Penelitian
Dian Konseling Drans Pembelajaran Sistem Daring T, oo Dierenamie, M85 001055801 | Ve | 8-3 L Kebijalan
51 Kenseling S1 [dalam Mass Pandemd Covid-19 | Dr. Retna Tri Hsciastutl, M., Kans. 0024026T0N [ Ijd | B3 | P Faloultas Jurusen
pola Kondis Paikelogis Wirye Nuryono, S.Pd., M_Pd. ot 2028601 | 1/L | 82 | L
Kinerjm Belajar Mahamniws
FiP Bimbengsn Huosbmgan |Hubungan Self Compuson, Wirye Nuryann, 5.0%,, M.Pd QDL 2008601 | U1 | 5-2 L A_250000| BHA0A-0]-50-005384-0 Penelizan
D Kl Dhaan Regulini Emosi dun Pemevabon (D, Betoe Tre Harisstutl, MoPd., Koo, OOA0I6TOA | 0ifd | 53 P Kehijakan
51 Honseling 51 |Kegngalan Alademik 13, Hndi Warsito Wirymsibomn, M.5i. 00151 L5R03 | IVb| 53 | L Fakulns/ Jurusan
Mnhaniswa 777 Mass Pandemss
Covid 19
FiP Hembing irn g KEEFERTIFAN VIDELD Art Khusumadbewt, .05, M., )] SO6BRG0 L -'Iii-,rc 82 [ 4.000.000| DOATT-00 -58-001819-0 Penelitien
Dien Ranscling Diary PANDUAN Dienak Setinwati, M, Pd., Kana. CONERI0 | e | 5-2 d Krbijakan
a1 Kanaeling 51 [FEMOS] ORARG TUA BEKERM,  |Muhammaed Farid Thasadding, S04, M.Pd, O | BGS00D | i | 52 L Fadpulias Jurasan
DALAM MENGHADWPT “STUIY (Dra. Tids ladab Protiwi, M.SG GO L1307 | Ve 52 P
FROM FOME™ [M MASA
PANDIENT COVID- 19
FIi* | Bissinngsn Hembingnn | Pengrmimngan Webnite Tirmbing Dibys Wivono, 8.0, M_Id, DO30LZRT0A | fijb| &2 | L 4.000.000| B0377-01-58-001961-7 Penelitian
11‘.&!]1 Ranseling Thueny Kanselmy Online Untuk 3. Huds Parwoke, 5.0, M, 0015037202 | IVic | 83 | L Kehijakan
&1 Konseling 51 (Rantunn Peikobogis Mahasoiss |1 Najlatun Bagiyah, M. OO0G0STRO3 | Vb | -3 i Fakultns/.lanzssn
Pada Mana Learning From
Hame
Fi | Bienbegen Himiingan [RECENDERUNGAN TERANAN | Exi Winingsdh, 5.0, M. IR EER S 5,000,000 | 003701 -58-00 15069 Tenelitinn
Do KoL g Dhariy FIROLOGES REMAIA [ MASA | Dyr. Wagsna, M. Pl OOLEDEGT0N | 1V /| S-3 L Kebijaknn
ISI Konseling 81 [FANDEMI COVID 19 Ty, s Darminin, M50 0013065807 | Ve | 53 L Fasoulias/ Jurusan
| B it & Pengemtangan Aplikssi . Retnn Trl Hansstuti, M., Kons, DOZHPHTEY m?d 53 P S.000.000 | 00ATT-07-58-000679-5 Peneltinn
13 Kenseling iy “Rilekalag” Untuk Fvi Winingsih, S.Pd. . WL OO1B04A%0C | Il | 8-2 " Kebijakan
23 Komueling 53 | Meningkntken Composiite Elisabeth Christimmn, 5,15, M, 0%, 00 ] TO4007 | I0/d| 32 P Faloultan) Jurasan
FiP Hambingan Himtmisgan  |(Penerapan Belygar Ber basis bir. Eko Darrmnte, M, 52, 001055801 | Ve | 8-3 L 4000000 HESTT-01-58-000660-8 Penrkitian
Dhiary honsise i | gy Provek Selugal Metode Ewt Winiingnity, 5.5, M % o0 | BOSADOE | 101 | 52 . Kebijakan
kv Konseling %3 | Peenbelijnron dalam Situas | Flinsberth Chostinne, 8.0, M. 0017046507 [ 01fd | 82 | P Fakubtas) Jurusan
Lrarning From Home untuk i, Moschuemad Nuorsaliom, M.Si. OOOSHANT [ W ie | B L
Mrndorang Keaktifan Helajar
Mahaninwa




DAFTAR FENERIMA PENELITIAN KEBIJAKAN FAKULTAS/JURUSAN FIF

DANA FREP TAHUN 2020

TERDAMPAK COVIT 19

No.|Pakultss| Jurumn | TR Judut Tim Poelits NIDN | Gol |Pesd.| L/P ”""';:I""""’ No. Rekeaisg —
1 FiF  |[Managemen Manupemen |Pengembangan Hahan Ajar Bupriymnte, S.Pd., M. ooi4nanen] | i | 5-2 L A4 000,000 DOXTT-01-58-002027-8 Penelitian
Pendidikan 51| Pendidilan | Mahnsisws Mistakoliah Analisia (O, Erny Roesminingsih, M52 001SID6B0A | IVin| 53 | P Kehijnkan
51 Febipalan Peadidikan Berbasis |Asnur Rifg, 5.5, M. 2135080000 | fiifb)| 82 | L Frdoultmn) Jurusan
9 FIP  [Manaemen | Managemen |PENGEMIANGAN HAHAN Wohamernd Syahidul Hag, 5.0, M.Pd. pooRoaRED] Ok ] &2 [ L 4.000.000| 00012-01-50-063015-3 Prnelin
Pendidion 51| Pendidikan |AJAR DALAM PEMBELAJARAN |Windusars, 5.1, b.Pd. pORGOANGOS | k] 52 | P Kehijakan
&1 ONLINE MATAKULIAH Muhasread Shobeh 5.0, ML 00251ITI0R | M| 52 | L Fakuttes | Jurusan
EKOROME PENDUIKAN 3
JURLISAN MANATEMEN
PEXLECEEAN
0| FIP [Manng MustLity Pengrmbangas Feriuliahan Syumu Trihanteye, 5.0, M.Pd oO130BATOA [ Mfe | 82 | L 5,000,000| 00A77-01-58-001840-9 Penelitian
Pendidikan 51| Pendidiian | Virtund di Masa Physical Aditve Chandrs Sevivwan, S84, M. DORBOII03 [ Nijw) 82 | L Kebijakan
51 Dhstancing poda b 1 Windmnard, 5P, ML 00260350 | Nijk] 82 | P Fakulbuis/ Jurusan
PALID Suprivants, 5.7, M. Pl 0014048601 | Hifh| 82 | L
Maohsmmad Syahadiel Hag, 50, M. DOOODMRAGL | k| S2 | L
11| FIP  |Manmemen | Minsgemen |Pengrmbasigan Baban Ajar Bhrlly Ancart, 5.Pd., M.I%. ool 0900 (e 52 | P 4,000,000 0063201 -58.000001-8 Penrlitian
Pendidikan 81| Prodidimn |Berbanis E Leaming Sebagad [ Dr, Musdgits, Ak, M50 DOLMMEADE | Iv/d]| 53 | L Kehignkan
Al Upsrya Peningiotan Kefektifen | Dy, Banuk Haciyet, S0, 8P DOOMEFT00L | e | 53 " Faioulias/ Jurusan
Petnbelajmrn Pada Mazs Kullsh
Supervisi Pendidikan D Masa
Pandemi Covid- 19
12| e [Mana Maraj Thinﬁah‘hfm Virtual Learning | O, Bunuk Hariyeti, 5.7, MoPL O0OMKTU0: | Mje | S50 | F 5.000.000( 00377-01-58-001837-8 Fenelitian
Pendidikan Peadidilan |Terhndap Mativasi Dan Hanid | Dr. Mudiite, Al M550 0015045606 | 1V/d | 53 | L Kebijakan
Belpjar Mahmsinwa Fakultas  [Dir. Wogino, MY O0016DBA10A | W/n| 83 | L Fabultan) Juriann
limy Preadidiian Universias
Fegert Suraboyn Pada Masa
e Covie-19
13| FIP |Mangemen | Manapemen | PENGEMBANGAN T, Waerwumin, 5.4 M.l polebsTTOR [mfd] 53 | L 4000000 | D03TT-01-58.000563-8 Henelitian
Pendidikan Pradudilcan | PEMBELAJARAN DARING {Swunu Trihantoye, S.0%., M.Pd 0013088703 | fHfe | 82 | L Kebijakan
MATA KULIAH |nabitya Chandrs Setimwnn, 5. 7%, M. OOAROIRIMEY | 01/l S2 L Paknltas/ Jurusan
MANAJEMEN PESERTA DITHK
EMALAM MASA PANDHEMI COVID
9
3] JURLBAN MANAJEMEN
PENDIDIKAN FIP UNESA
| A mehahm Prodidikan [HUBLINGAN ANTARA {ir. Umi Anugerah besati, M.i%wl., Prikilug. o091 17a0e | Hifd] 83 | P 10000000 | 00377 41 -58-000928.0 Peoelitinn
[msnr Dasar  |KETRIBADIAN HARIINESS Meita Snati Pandinnd, 5P, , M. i RA05810L | lilje | 82 | P Kelaakan
immmwm Fi Whaymn Skt Puspitndewi. 5.0, MoP, (0011067000 | /L) 82 | P Falerilina [ Jurusan
DENCAN KESEIAHTERAAN Dlievin Prabhandini Mobvnas, 5.Pai.. M%) Poilalog | 0010108002 | Dife) 53 ) I
PRIKOLOGIE PAIM KARYAWAN




DAFTAR PENERIMA PENELITIAN KEBLJAHAN FAHULTAS/JURUSAN FIP

LUINESA DI MASA PANDEMI
COVID-19

DANA PNBP TAHUN 2020
Mo Faadbn|  Jurissa | TTOEAS Judul Tim Peasliti NIDN | Gol. LiP “""w Mo. Rekening Bkema
15| FIF |Pendidiken | Peodebikan |PERAN ORANG TUA DALAM | Rartike Rinakit Adhe, S.Pd,, M. 15069001 |0/ | 82 | & 5.000,000| DOATT-01-58-(0525-1 TPenclitian
Clairi Guru  |PEMBELAJARAN ANAK USIA  |Vicky Dwi Wicalsono, 5.5, , M.Pd. CII003E901 [ Mjb| 52 | L Kebijuknn
Pendidiian | Pendidilon |DINI FADA MASA PANDEM!  [Wulan Patrin Saroinsong. 5.Pai., #.Pd,. BhD 013078501 [ Mfh| B3 | B Fakultas Jurasan
Anake Usin Amsak Usia | COVITTS
Diini §1 Toind 51
16| FIF |Pendidikan | Pendidiken |Penggunasn V-Learning UNESA |Dewl Kemalasar, 5.5d., M.Pd. ooideasnos (M| 52 | P 2.500.000] 00377-D1-56-000743-2 Penelitian
Guru Curu Pada Mahasizwa PO-PAUD i |Dra Nurhent Doelina Simatupang, M. 5n. GOERI26605 | 1W/a | 5-2 P Kelwjnkan
Pemdichikinn | Pendidimn |Masa Wabah Crvid-19 Kartiln Hinaldt Adhe, 5.Pd., M.Pd, 0015069001 [ 1llfe | 52 | P Faloultas) Jsrusan
sk Ui Anal Usin
Dind 51 Diini 51
17| PP |Pendidikan | Pendidikon |PENOEMBANGAN PANDUAN  |Rugeyyah Fitri, S.g., M.Pd 02603706 [ /L | 52 | P 5.DB00.000| DOATY-01-58-001804-3 Penelitan
Giury Guru  [FENDIDIKAN BERBASIS Mallevi Aguntin Mingrum, 5.Pd., M.Pd. 013088801 | N5/L | 52 | P Kebijalcan
Pendididmn | Pendidikon | RUMAH LNTUK Lir. Rachma Hasibaan, M.Kes: BO14085T04 | Iv/e [ 53 | P Faleultus [ Jorusan
Anak Usin Anak Usin |MENNOKATEAN KUALITAS D, Masudab, M.M.PL opOR1ISEIL | Mjd| 52 | P
[xni %1 Dind 81 [PEMBELAIMBAN PADA ANAK
LIS1A [HNE D] MASA COVID-19
18| FIF |Pendidkan | Pendidikan | PERSEFS] MAHASISWA Mallevi Agustin Mingrum, S.74., M.Pd O013088A01 (/b | 52 | ¥ 2.500.000 | 00IT7-01-58-001 7754 Penelitian
Chary Curs  |TERHADAP PEMBELAJARAN  |Rugoyyah Fitri, S0, M.Pd. 002603706 e | 52 | P Kebijukan
Penddidiken | Pendidikon |[DARING [l Widyatd, 5.4, M., 0001DGH008 1t | 52 | P Faboultas ) Jurosan
Analk Usin Anak Usis [SELAMA PANDEMI COVID 19
Dind %1 Dini 51
19| FiP  |Vendidikan | Pensdidikon |Survey Terhadop Stress Mizhummad Hesa, 5.Pai. M55 DO2SILTT0R | k| 52 | L 5.000.000| $0377-01-58-001078-6 Penehitian
sty Giuru  |Aksedemik Do Coping Wulnn Patria Saroinseng, 5 Pat., M., PR DOLI0AES0T | 0B | 83 | P Kebijukan
irendidikan Pendidikan |Strutegies Mahasisws PG-PAUD [Nuril Khotimab, S04, M., QO0SOSTTON | lilfe| 82 | B Hakulias/ Jurusan
Anak Usin Annk Unia |Unera Poda Mass PANDEM!
T¥ini 81 Dind 51 |COVID 19
20| PP |Pendbidikan | Pendidikan |STUDL DESKRIPTIF ru. Supripann, MM, 0023115705 W/« | 52 | L 5,000,000 00377-01-58-000668-0 Penelitian
Ciuru Seleolah Churu PELAKSANAAN PLP SELAMA Dirn. Saipravitne, M.Si, 020066711 | Vb ) 52 L Kehijalan
Dusmar 51 Belolah  |PANDIEML COVIT- 19 \Guliamio, S.pd., M.Pd, O01906R102 | Hifd)| 53 | L Faleulinsf.hanssan
D 51 |PADA MAHASISWA JURUSAN | Dra. Endany, Durmawati, M.Si. (010095504 [ Mife | 52 | P
PGSD FIP UNESA
31| F?  |Pondidiken | Pensbidikon [STUDN DESKRIPTIF POLA dulianto, 5.0, M. ooloo6AL0 |t | 83 [ L S0.000| 00F7T-01-58-000TH-5 Penelitinn
Ourts Sekelah | Ouwrn  |BELAJAR SERELUM DAN [rs. Suprayitoe, M50 DEM06ETI | IVie] 52 | L Knbiaknn
hasar S1 Sebolal  [SELAMA PANDEMIC COVID-19 |Dre, Suprivens, M. oo IsTOS | IV e 82 | L Fudui b/ Jurasan
Dusar 81 |PADA MAHASISWA JURLSAN | Dra. Endang Darmisenti, M.Si o0b00ass04 (e | 82 | P
PGS0 FIP UKESA P Mulyasi, M.Pd, 0OMDDGE106 | Ivim| 52 | P
22| Fp |Pendidilcnn Pendidikmn  |[PERGEMBARGAN VIR | Maryam Iemidt) Dwmsynant, 500, ML 002014902 | ilje | 52 | P 5,000.000| MI77-01-58-000615-5 Penelitinn
Gura Sekoksih Guris  |MEMBACA NYARING SHIROH |Dra. Fx. Mas Subagio, M.145 o avesToT (mid| s2 | L Kebijakan
Itnsar §1 Sokolah  [NARAWIYAH UNTUK Dira. Suprayite, M.Si. 20066711 (1| 52 | L Falultas/ Jurusan
Dwsnr 51 |PENOUATAN KARAKTER Thrm. Measeeygut Subidi, M. eao1Lssio [ npd | 82 | L
MAHASISWA S1 PISD FIF f3r. Heru Subrata, M85 saseM2 1vie| 50 | L




DAFTAR FENERIMA PENELITIAN HEBLIAKAN FAKULTAS/JURUSAN FIF

DANA FNEP TAHUN 2020
Noi| Podoettnn| Durusan | TrEOmS Judul Tie Pensliti NIDN | Gol |Pend| LiF h";:."""" No. Rekening Skema
# FII*  [Pendiedikan Pendidinn  [PENGEMBANGAN PERFUMED  |Faride Intianeh, 5.5, M.Pd, 00§ EOSHA0G  101fL | 5-2 B AN, 000 | (06201 -50-0:44 1 50-4 Penelitinn
Ui Sekolah Crra HAND SANITIZER Delia Indrawsti, 5P, M.Pd. OOELI28T00 [ i | S22 ) Kehif
Dhetmsr 51 Brkolih  [ARCOMATHERAFY DALAM Putr Hechmadvant, 5.Pd., M. Pd. OOOAGATOL | 111/h | &2 P Fabultns | Jurunan
Thasar 51 |UIPAYA MENCEGAH Oon Bahmawati, 5,50, M. DO2G0IATON | Ik | 3-2 o
FPERSEBARAN COVID-19 Runly Hidnyah, 555, M.Pd. DURSORR105 | 0ifd | 52 L
24 ¥ rm Pradidican | FERSEMS] MHTWI. Chnes Cunnnsyah, 5004, , M. DO290TROES | T | 5-2 L 5,000,000 | 0037701 -58-(00538-3 Pemelitian
Churu Sekodah Churu TERHAIAF FROGHAM (G0 Dirm. ML Muani Abdullah, M. Pd.]. GOABOBSG0] | IVin]| 53 L Bebijukoar
| Diucsanr 81 Sehulak  JOREEN CAMPUS DALAM Drr. Hendratno, M. Hum. CHIC20%T | IV/a| 53 L Fidoultmn ) Jurusan
Chasar 81 |PFENDHIKAR UNTUK Dir. Suryanti, M., (13056801 | 1Vie | B3 "
PEMBANCLNAN e, Yool Yermimmvdhobo, M., GO3103650 | Wfe | B3 | L
HERKELANJUTAN DI JURLISAN
PGAT FI UNIVERSITAS
— NECER] SURAHAYA
n FrIi* Pendidiloan Peniladikan  [Pengemibsarigan Msteri Ajsr s, Bri Heriani, M.Pd T 126504 [ IV | B2 " B KK MY OO 7T 0] - 5H- O ] 5- 1 Penelitinn
Ciuira Selnlah Gty Mitta Kulish Pembelajaran Ulhag Zuheld, 5.7, M. GOITI08E0R | life | 52 | L Kebijokan
i 51 Sokolah | Hahasy Indonesin Kelan Awnl (D, Mulysnl, M., DOMMMEG 106 1Via| 82 | I Fuaultan Jurusan
Thanar 51 |80 Herarsentnn Socwal Dirn. Asri Susetyo Rulomi, M.Pd, oL 106003 | mid | &2 r
Distancing sebagai Lipays Cren, Mserigat Budddi, M.Pd. o101 15510 | infd | 53 | L
Mrnanggulang Penyebaran
Coord 19
bagi Muhmsewa POSD FIF
Ueesa
26| TP |Pendadikon Pendidilean | Meninghathnn Komg j'::ln-. Wiryania, M.Si. nozanseste [ Ve | 53 [ L A000.000| 00377-01-56-001432-4 Penelition
Churu Sckolah Crru Herpikis dan Motivass Belagar Nend Mariana, 504, M.Se., Py oo2ibiglod | Oifd| 83 B Kelbsjulan
himar 31 Hekalih |5 w50 Kelaa Retdal desygan | Drs. Budiyonae, 5.Pd., M. DO 1 M0 | 1V /1 | 8-2 L Fakuiliaa
Nasar 51 | Pemlelajaran Daring Videa Drs. Mintohari, M.Pd. 0015076804 [ Nid | 83 | L
Faluknss “Crewtive Teaching Putri Bachmadymnti, 8.Pd., M.Pd. OMMI0GRNNG | 111/ | 52 "
Center” dan Keterlsbatan Orang
Tuia “Parenting Dsly Activing” di
mnss Study Fram Heme
dampak Prnebemi Condid- 19
n Fip Prendicdilian Progdnlikan |Peosnganan COVIRD-19 & Henadrik Pandu Padou, 5.4, M0 OO TOSAL05 ( Wb | 5-2 L 000000 0TT 01-58-0019] 5-4 Preneditsan
Claursi Seknlnb Claru Linghungan Kelunrgs melalui Vicky Dwi Wicaksono, 8. P, MPd DOW3AS0) | b | 52 L Forlatjabnn
[anns 51 Sekolal  |Program Family Self Cheeking |l Rahmawani, 551, M., OUPGOASTOL (M| 8-2 P Fakuline Jurusan
asar 51 Farsda Istinnah, 5.7, M., 00 | HO48306 | 101/6 | 5-2 P
Dielim Indriwati, 5.4, M.Pd Dol 1idETol | Hife ) 52 P
FT] it | Prodsdikan Pendidikan [Pengembongen Model Senamn [Dra. Sin Malmudah, MoKes. DO15006109 (VW) 82 | P 5000 DO DOXTT 01 - 58-(NHIGGE -4 Proclitian
Lizar Fimna 51 | Lusr Bissa [Teea Awal Pembelajoran Uniuk (D Paemogi, M Kes. 00 1B0TEI0H | 1V /| B2 L Kebipakan
1 Menoegah Covid-19 hag Arak  [Dra. Edy Riante, M.Pd. DOOBLI5604 [ 1V ia | 5-2 L. Frdinlbns [ Jurusst
Llmin [
24 Fie Penaladikn Pendidikar |[Pengembanynn Perangkat Khalbdarar Rofiah, 8.Pd., M.TPd. QOTO0038S0] | [Nk [ §-2 | S0 000 | GATT-01-58-00 19633 Prnelitinn
Lunr Hissa 5] | Laar Mless | Instrumen ldentiflkkosi Anndc Imn Kxerrotan Admin, 3.5, M., UOOR0ZEI06E | Tk | 5-2 o Kehijakoarn
-1 Berlrebutuhan Khuwus Mohammad Synhidul Hag, 5.4, MM UMANARBNT | Tk | #-3 L FadultmafJurasan
Dirai. Envdang Purbansngrum, M.Kea. OORSROS | IV /h | 5.3 "
i Fii® P dikmr Fer kam | FEMNGEMRBANGAN FROTOTIFE  |Dr. Wagno, M.1%L M IB0SGLI04 | IV/ie| 53 1L S D0, 000 | DOITT-01- 58 (NEG02-4 Penelstian
Latnr Fenne 57 | Liar Thans | PENGUKLR SUHU TURLUH e, Mischaemad Nursalien, M54 MMEIOSGEO7T | 1V ie | 53 L Krhizakan
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RINGKASAN

Tujuan penelitian ini menghasilkan bahan ajar e-learning matakuliah animasi 2 dimensi dan 3
dimensi yang memenuhi kaidah-kaidah dan ketentuan virtual learning yang telah difasilitasi oleh
Unesa. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan Bahan Ajar E-learning matakuliah
animasi 2 dimensi dan 3 dimensi dengan menggunakan fasilitas vi-learning yang telah disediakan
oleh Universitas Negeri Surabaya. Hasil pengembangan ini nantinya akan digunakan oleh
mahasiswa Program studi Teknologi Pendidikan FIP Unesa. Pengembangan ini menggunakan
model pengembangan Four-D Model oleh Thiagarajan Semmel dan Semmel (1974). Tahapan
pengembangan meliputi define, design, develop, desiminate. Pada setiap tahap dilakukan evaluasi
dan revisi dengan tujuan melihat hasil tahapan pengembangan yang ditujukan untuk melakukan
tahap selanjutnya. Penelitian pengembangan ini menghasilkan sebuah bahan ajar daring
matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi guna memenuhi ketentuan dan kaidah-kaidah vi-
learning yang telah difasilitasi oleh Universitas Negeri Surabaya. Dari hasil penelitian dapat
dsimpulkan bahwa bahan ajar e-learning layak digunakan dalam pembelajaran.

Kata kunci: pengembangan, bahan ajar e-learning.
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BAB 1
PENDAHULUAN

Kewajiban penyelenggara institusi pendidikan tinggi adalah memenuhi hak dari peserta
didik untuk memperoleh layanan belajar. Salah satu cara meningkatkan proses pembelajaran
dosen dituntut untuk membuat pembelajaran menjadi lebih inovatif yang mendorong
mahasiswa dapat belajar secara optimal baik di dalam belajar mandiri maupun didalam
pembelajaran di kelas. Program Studi (Prodi) Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu
Pendidikan Universitas Negeri Surabaya merupakan sebuah lembaga pendidikan yang
bertujuan untuk menghasilkan sumber daya manusia (SDM) yang kompeten dalam bidang
Teknologi Pendidikan. Mata kuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi merupakan mata kuliah
pembelajaran teori dan praktek, sehingga membutuhkan sumber belajar yang dapat membuat
mahasiswa lebih aktif dan mandiri. Pembelajaran yang berlangsung di Prodi Teknologi
Pendidikan (TP) diarahkan untuk memfasilitasi berkembangnya kemampuan potensial yang
dimiliki mahasiswa menjadi kemampuan nyata yang dapat digunakan khususnya untuk
memecahkan permasalahan pendidikan dan proses pembelajaran.

Seiring perkembangan teknologi komunikasi dan informasi yang semakin maju,
pemenuhan terhadap layanan belajar peserta didik juga memerlukan sentuhan kemajuan
teknologi tersebut. Unesa merupakan salah satu perguruan tinggi yang telah
menyelenggarakan program vi-learn yaitu virtual learning dimana mahasiswa dapat
mengikuti pembelajaran e-learning. Namun belum semua mata kuliah di setiap jurusan
memiliki kuliah e-learning.

Pada proses perkuliahan bahan ajar berperan sebagai referensi materi bagi dosen dan
mahasiswa. Mahasiswa membutuhkan referensi yang dapat dijadikan pegangan dalam
memahami konsep yang lebih luas dan tidak hanya sekedar memperhatikan materi yang
dijelaskan dosen dalam perkuliahan sehingga dapat meningkatkan kemampuan mahasiswa
dalam memahami materi perkuliahan. Bahan ajar dapat memotivasi mahasiswa untuk berlatih
secara individu maupun berkelompok dalam pembelajaran. Dosen dituntut aktif dalam
menentukan bahan ajar yang akan digunakan dalam perkuliahan karena akan mempengaruhi

kegiatan pembelajaran dalam proses perkuliahan.



Berdasarkan uraian diatas matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi merupakan salah
satu mata kuliah yang sudah memiliki bahan ajar namun belum menggunakan fasilitas kuliah
e-learning Unesa. Pada saat ini kegiatan perkuliahan masih konvensional tatap muka dengan
menggunakan berbagai macam referensi dan sumber lainnya yang relevan sesuai kompetensi
yang ingin dicapai. Keberhasilan mahasiswa dalam menempuh setiap mata kuliah merupakan
bekal mewujudkan keahlian yang dimiliki. Pemahaman akan kompetensi konsep pada mata
kuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi menjadi hal yang perlu diperhatikan guna tercapai
keberhasilan tujuan pembelajaran yang tidak hanya pada hasil belajar. Pada deskripsi mata
kuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi Pengkajian beberapa teknik dan prosedur penyajian
animasi untuk komputer yang dapat dimanfaatkan dalam pengembangan media komputer
dalam tujuan belajar untuk massal maupun individual melalui pembelajaran kolaboratif.

Capaian pembelajaran yang akan dicapai yaitu mampu memiliki rasa tanggung jawab
serta bekerja sama dalam mengoptimalkan belajar dan memfasilitasi belajar melalui media
sesuai dengan perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi sebagai pengembang
Teknologi Pendidikan dan Analis Pendidikan/Pelatihan. Berdasarkan deskripsi Mata kuliah
dan capaian pembelajaran, maka diharapkan mahasiswa mampu belajar mandiri sehingga
dapat memiliki keterampilan setelah memperoleh pembelajaran. Oleh karena itu mahasiswa
perlu difasilitasi dengan bahan ajar e-learning yang dapat mempermudah dalam belajar
mandiri sesuai dengan capaian pembelajaran mata kuliah. Dengan kata lain bahan ajar e-
learning diharapkan akan membuat pembelajaran matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi
menjadi lebih mudah dan efektif.

Pada proses pembelajaran agar berjalan efektif maka diperlukan suatu media yang
sesuai dengan karakteristik mahasiswa, matakuliah yang disampaikan dan prasarana
penunjang. Pemilihan dan penggunaan perangkat pembelajaran yang baik akan menuntun
mahasiswa untuk dapat meningkatkan kompetensi dengan baik. Media sangat diperlukan
dalam pembelajaran sebagai alat penyampaian informasi kepada mahasiswa. Kesiapan
perangkat pembelajaran baik pembelajaran adaptif maupun produktif harus dilakukan oleh
dosen sehingga mahasiswa akan termotivasi dalam mengikuti kegiatan pembelajaran dan
menimbulkan sikap belajar mandiri.

Oleh sebab itu pada mata kuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi diperlukan desain

pembelajaran yang sesuai dengan deskripsi mata kuliah, capaian pembelajaran, karakteristik
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mahasiswa, perkembangan teknologi dan informasi, maupun sumber referensi terbaru yang
relevan dengan capaian pembelajaran. Berdasarkan pemaparan tersebut maka penelitian ini
betujuan menghasilkan bahan ajar e-learning matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi
dengan fasilitas Vi-Learn Unesa.

Akhir Bab ini, peneliti harus mengisi tabel berupa Rencana Target Capaian Tahunan yang
dilakukan dengan cara mengisi Aplikasi TKT terlebih dahulu (bisa secara online atau
offline).

Tabel 1. Rencana Target Capaian Tahunan

. Indikator
No J.enls Luaran. Capaian
(Indikator Capaian) TSD
Sy Internasional
! Publikasi ilmiah Nasional terakreditasi
) Pemakalah dalam temu Internasional
ilmiah” Nasional
3 Invited speaker dalam temu | Internasional
ilmiah® Nasional
4 Visiting lecturer”) Internasional
Paten
Paten Sederhana
Hak Cipta
Merk Dagang
5 Kekayaan Intelektual (KI)® | Rahasia Dagang
Desain produk industry
Indikasi geografis
Perlindungan varietas tanaman
Perlindungan topografi sirkuit terpadu
6 Teknologi Tepat Guna’
7 Model/Purwarupa/Desain/Karya Seni/Rekayasa Sosial” v
8 Buku Ajar (ISBN)”
9 Tingkat Kesiapan Teknologi (TKT)'”

DTS = Tahun Sekarang (tahun pertama penelitian)

Dsi dengan tidak ada, draf, submitted, reviewed, accepted, atau published
3 Isi dengan tidak ada, draf, terdaftar, atau sudah dilaksanakan

D s dengan tidak ada, draf, terdaftar, atau sudah dilaksanakan

9 Isi dengan tidak ada, draf, terdaftar, atau sudah dilaksanakan

O 1si dengan tidak ada, draf, terdaftar, atau granted

D Isi dengan tidak ada, draf, produk, atau penerapan

® Isi dengan tidak ada, draf, produk, atau penerapan

% Isi dengan tidak ada, draf, proses editing, atau sudah terbit

197si dengan skala 1-9 dengan mengisi Aplikasi TKT Online



BABII
TINJAUAN PUSTAKA

A. Bahan Ajar

1. Konsep Bahan Ajar

Rendahnya kualitas pembelajaran salah satunya disebabkan belum optimalnya

pemanfaatan sumber belajar diantaranya bahan ajar. Bahan ajar merupakan referensi

materi yang dijadikan sebagai sumber dalam menyampaikan materi. Penelitian

pengembangan ini bahan ajar yang dimaksud bahan ajar untuk matakuliah animasi 2

dimensi dan 3 dimensi yang disusun berdasarkan capaian pembelajaran mata kuliah yang

terdiri dari beberapa kompetensi. Bahan ajar memiliki fungsi sebagai penunjang proses

pembelajan dalam perkuliahan animasi 2 dimensi dan 3 dimensi. Bahan ajar mata kuliah

animasi 2 dimensi dan 3 dimensi dapat membantu dosen dalam menyampaikan materi

sehingga mahasiswa dapat mencapai kompetensi.

2. Kriteria Bahan ajar/ buku ajar

Menurut Greene dan Petty (1971:110-112), terdapat sepuluh kriteria buku teks yang

berkualitas. Kesepuluh kriteria tersebut adalah sebagai berikut.

a.

Appeal To Child Interest. Buku teks haruslah menarik minat mahasiswa yang
mempergunakannya.

Motivation. Buku teks harus mampu memberi motivasi.

c. Illustration. Buku teks harus memuat ilustrasi.

Lingustic Consideration. Buku teks mempertimbangkan aspek-aspek linguistik
sehingga sesuai dengan sasaran atau pengguna.
Relation To Other Subject. Isi buku teks harus berhubungan erat dengan pelajaran-
pelajaran lainnya.
Stimulation Of Personal Activity. Buku teks harus dapat menstimulus, merangsang
aktivitas-aktivitas pribadi para mahasiswa yang mempergunakannya.
Vague And Unusual Concepts. Buku teks harus menghindari konsep-konsep yang
samar-samar dan tidak biasa, agar tidak membingungkan para mahasiswa yang
membacanya.
Point Of View. Buku teks harus mempunyai sudut pandang yang jelas dan tegas.
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1.  Consictency In Emphasis On Chlid And Adults Values. Buku teks harus memberi
pemantapan, penekanan pada nilai-nilai anak dan orang dewasa.
J. Recognition Of Individual Differences. Buku teks harus menghargai perbedaan-

perbedaan pribadi para mahasiswa pembacanya.

Berdasarkan kriteria bahan ajar tersebut, maka pengembangan bahan ajar e-
learning matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi dikembangkan sesuai dengan
deskripsi mata kuliah, capaian pembelajaran mata kuliah, kompetensi akhir yang
dicapai mahasiswa, sumber-sumber referensi terbaru sesuai dengan kebutuhan materi
dan kemajuan teknologi informasi, kebutuhan pembelajaran dan sesuai dengan
karakteristik mahasiswa sehingga dapat memberikan stimulus dalam proses
pembelajaran yang kesemuanya akan disesuaikan dengan format bahan ajar e-learning

yang telah difasilitasi oleh Vi-Learn Unesa.

B. Deskripsi Matakuliah Animasi 2 Dimensi Dan 3 Dimensi

Mata kuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi mata kuliah keahlian khusus (MKK)
merupakan kelompok mata kuliah teoritik sesuai dengan kompetensi khusus program studi
Teknologi Pendidikan. Matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi dengan bobot 4 SKS,
matakuliah tersebut dilaksanakan pada semester gasal. Mata kuliah animasi 2 dimensi dan 3
dimensi Pengkajian beberapa teknik dan prosedur penyajian animasi untuk komputer yang
dapat dimanfaatkan dalam pengembangan media komputer dalam tujuan belajar untuk massal
maupun individual melalui pembelajaran kolaboratif. Capaian pembelajaran yang akan
dicapai yaitu Memiiliki rasa tanggung jawab serta bekerja sama dalam mengoptimal-kan
belajar dan memfasilitasi belajar melalui media sesuai dengan perkembangan Teknologi
Informasi dan Komunikasi sebagai pengembang Teknologi Pendidikan dan Analis

Pendidikan/Pelatihan.

C. Pengembangan Bahan Ajar E-learning Matakuliah Animasi 2 Dimensi Dan 3 Dimensi
Borg & Gall (2003:772) memberikan definisi penelitian pengembangan pendidikan
sebagai berikut : “Educational Research and development is a process used to develop and

validate educational products”. Penelitian dan pengembangan pendidikan adalah proses yang
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digunakan untuk mengembangkan dan memvalidasi produk-produk pendidikan. Berdasarkan
pendapat diatas jelas bahwa dalam penelitian pengembangan ini akan dikembangkan suatu
produk pendidikan yang telah divalidasi dan akan digunakan dalam proses pembelajaran di
kelas.

Model pengembangan yang digunakan dalam mengembangkan bahan ajar merupakan
model yang dikembangkan oleh Thiagarajan, Dorothy S. Semmel dan Melvyn I. Semmel yang
dikenal dengan model pengembangan Four D atau 4-D. Model pengembangan 4-D memiliki
empat tahap langkah pengembangan seperti berikut.

1. Tahap Definisi
Thiagarajan et al., (1974:6) menyatakan bahwa tujuan dari tahap definisi adalah
“The purposes of this stage is to stipulate and define instructional requirements. The
initial phase os Mainly analytical. Through analysis, we prescibe objectives and
constraints for the isntructional material.
a. Awal awal-akhir (Analisis Kurikulum)

Menurut Thiagarajan et al., (1974:15) “front And analysis is the study of the
basic problem facing the teacher trainner. Implikasi dari pernyataan tersebut yaitu
analisis awal bertujuan untuk mengetahui masalah yang dijadikan dasar dalam
pengembangan bahan ajar. Berdasarkan analisis tersebut maka didapatkan fakta
maupun kondisi riil perkuliahan dan pemecahan masalah dalam pemilihan bahan ajar
yang dikembangkan.

Pada tahap awal peneliti mengkaji kurikulum, deskripsi mata kuliah, capaian
pembelajaran mata kuliah serta sumber belajar yang digunakan dalam perkuliahan.
Hasil kajian berupa analisis kebutuhan digunakan untuk menetapkan bahan ajar yang
dikembangkan.

b. Analisis Peserta Didik

Menurut Thiagarajan et al., (1974:25) “leaener analysis is the preliminary
stage of instructional Development in which the characteristic of the target student
which are relevan to the desing of material are identified.” Implikasi pernyataan
tersebut meliputi analisis karakteristik mahasiswa meliputi latar belakang

kemampuan akademik (pengetahuan), perkembangan kognitif, serta keterampilan-



C.

keterampilan individu atau sosial yang berkaitan dengan topik pembelajaran, media,
format dan bahasa yang dipilih.

Asri Budiningsih (2004:16) karakteristik siswa didefininisikan sebagai aspek
kejiwaan atau karakter kualitas seseorang. Aspek tersebut mencakup kemampuan
umum, kecerdasan, motivasi belajar, kemampuan awal, gaya kognitif, gaya belajar,
budaya dan lain-lain. Karakteristik siswa merupakan bagian yang berpengaruh pada
keefektifan proses belajar. Pemahaman tentang karakteristik siswa bertujuan untuk
mendeskripsikan bagian-bagian kepribadian siswa yang perlu diperhatikan untuk
kepentingan rancangan pembelajaran

Peneliti dalam mengembangkan produk bahan ajar diharapkan memperhatikan
karakteristik mahasiswa hal tersebut menjadi pertimbangan untuk menyusun bahan
ajar yang sesuai dengan kemampuan akademiknya.

Analisis Materi/Konsep

Analisis konsep menurut Thiagarajan et al., (1974:43)”by using concepts
analysis however the instructional developer can analyze a set of concepts which are
pertinent to the teaching...” Implikasi dari pernyataan tersebut analisis konsep
dilakukan untuk mengidentifikasi konsep materi yang akan diajarkan mahasiswa
melalui merinci konsep berdasarkan sumber yang relevan. Analisis yang perlu
diperhatikan dalam analisis konsep yaitu (1) analisis capaian pembelajaran mata
kuliah maupun analisis kompetensi yang dicapai mahasiswa, (2) analisis sumber
belajar, digunakan untuk mengidentifikasi sumber maupun referensi yang

mendukung dalam pengembangan bahan ajar.

d. Analisis Tugas

Analisis tugas menurut Thiagarajan et al.,(1974:6) “Task analysis is the
identifying of the main skill to be acquired by the teacher trainees and analyzing it
into a set of necessary and sufficient subskill. This analysis ensures Comprehensive
coverage of the task in the instructional material.” Analis tugas untuk
mengidentifikasi kompetensi maupun keterampilan yang akan dianalisis oleh
peneliti untuk menentukan tugas yang harus diberikan kepada mahasiswa dalam

mencapai kompetensi.



e. Spesifikasi Tujuan Pembelajaran

Spesifikasi tujuan pembelajaran digunakan dalam merangkum analisis konsep
dan analisis tugas untuk mengetahui objek penelitian. Spesifikasi tujuan
pembelajaran digunakan dalam merumuskan kompetensi akhir berdasar indikator
pembelajaran.

2. Tahap Perancangan
Thiagarajan et al., (1974 :7) menyatakan bahwa tujuan tahap perancangan adalah
”The purposes of this stage is to design prototype instructional material.”.
a. Penyusunan Tes Acuan Patokan (Constructing Criterion-Referenced Test)

Menurut Thiagarajan et al., (1974:7) “constructing criterion-referenced test is
the step bridging stage define and the design process. Criterion referenced test
convert behaviorial objectives into an outline for the instructional material.”
Penyusunan tes acuan patokan merupakan langkah yang menghubungkan antara
tahap pendefinisian (define) dengan tahap perancangan (design).

Tes acuan patokan dalam penelitian pengembangan ini adalah soal pre-test
dan post-test yang akan digunakan untuk menantu efektivitas pada bahan ajar yang
dikembangkan. Hal tersebut didasarkan pada pernyataan Thiagarajan et al.,
(1974:59) “a criterion referenced test can be used to check the effectiveness of
instructional material. During formatif evaluation, the the enables the developer to
locate sections of the material which need modification. During summative
evaluation, the same test used to demonstrate the effectiveness of the material.”

b. Pemilihan Media
Thiagarajan et al., (1974:7) menjelaskan pemilihan media sebagai berikut.

“media selection is the selection of appropriate media for the presentation of
the instructional content. This process involves matching the task and concepts
analyses, target trainee characteristic, production, resources, and dissemination
plan with various attribute of different media. Final Election identifies the most
appropriate medium for combination of media for use”

Pemilihan media untuk mengidentifikasi media pembelajaran yang relevan

dengan karakteristik materi. Media yang dipilih disesuaikan dengan analisis konsep
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maupun analisis tugas dan karakteristik mahasiswa hal tersebut digunakan untuk
mendapatkan hasil maksimal dalam pengembangan bahan ajar.
c. Pemilihan Format
Thiagarajan et al., (1974:7) menjelaskan pemilihan format atau format
selection sebagai berikut “format selection is closely related to media selection.
Different format ari identified which arr suitable for designing instructional material
for teacher training.” Berdasarkan pernyataan tersebut maka format yang dipilih
dalam mengembangan media adalah media cetak dalam bentuk prototype bahan ajar
yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa.
d. Perancangan Awal
Thiagarajan et al., (1974:7) “initial design is the presenting of the essential
instruction through appropriate media and in a suitable sequence.”
Pada tahap rancangan awal merupakan rancangan seluruh produk yang
dikembangkan yaitu bahan ajar yang harus dikerjakan sebelum ujicoba dilaksanakan.
Tahap Pengembangan
Thiagarajan et al., (1974:8) merumuskan tujuan tahap pengembangan sebagai
berikut.

“the purpose of stage Il is to modify the prototype instructional material. Although
much has been produced since the define stage, the result must be considered an initial
version of the instructional material which mus be modified before it can become an
effective final version. In the Development stage, feedback is received through fprmative
evaluation and the material ari suitably revised.”

Berikut langkah-langkah yang terdapat dalam tahap pengembangan:
a. Validasi Ahli

Menurut Thiagarajan et al., (1974: 8) validasi ahli mempunyai peranan yang
sangat penting yaitu:

“expert appraisal is a technique for obtaining suggestions for the
improvement of the material. A number of expert are asked to evaluate the material
from instructional and techincal points of view. On the basis of their feedback, the
material is modified to make it more appropriate, effevtive, usable, and of high

technical quality”.



Penilaian para ahli/praktisi terhadap produk yang dikembangkan mencakup:
format, bahasa, ilustrasi dan isi. Berdasarkan masukan dari para ahli, materi
pembelajaran di revisi agar pengembangan lebih tepat, efektif, mudah digunakan,
dan memiliki kualitas teknik yang tinggi.

Thiagarajan et al., (1974:128) membagi expert appraisal menjadi dua yaitu
instructional review dan technical review. Sebelum produk diujicobakan, produk
yang dikembangkan harus divalidasi oleh minimal 1 orang ahli materi dan 1 orang
ahli media. Validasi ahli ini dipandang penting untuk dilakukan supaya mendapat
jaminan bahwa produk yang dikembangkan layak untuk diujicobakan kepada subjek
uji coba.

b. Uji Coba Pengembangan

Thiagarajan et al., (1974:8) menjelaskan uji coba pengembangan dalam
mengembangkan suatu produk pembelajaran sebagai berikut:

“developmental testing involves out the material with actual trainees to
locate sections for revision. In the basis of the responses, reactions, and comments
of the trainess, the material is modified. The cycle of testing, revising, and retesting
is repeated until the material works consistently and effectively.”

Uji coba pengembang dilakukan untuk mendapatkan respons maupun
komentar sebagai bahan masukan dalam memperbaiki produk. Uji coba dilakukan
secara berulang dan melakukan revisi sesuai dengan masukan perbaikan hingga
mendapatkan hasil produk yang efektif.

4. Tahap Diseminasi (Penyebaran)

Thiagarajan et al., (1974:9) membagi tahap dissemination dalam tiga kegiatan yaitu:
validation testing, packaging, diffusion and adoption. Pada tahap validation testing,
produk yang telah melewati tahap revisi dalam pengembangan kemudian dapat
diimplementasikan kepada mahasiswa. Pengukuran dilakukan untuk mengetahui
efektivitas produk yang dikembangkan. Tujuan yang belum dapat tercapai perlu dijelaskan
solusinya sehingga tidak terulang kesalahan yang sama setelah produk
disebarluaskan.Kegiatan terakhir dari tahap pengembangan adalah melakukan packaging
(pengemasan), diffusion and adoption. Tahap ini dilakukan supaya produk dapat

dimanfaatkan oleh orang lain. Pengemasan model pembelajaran dapat dilakukan dengan
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mencetak buku panduan penerapan model pembelajaran. Setelah bahan ajar dicetak, dapat

disebarluaskan agar dapat diserap atau dipahami orang lain dan digunakan (diadopsi).
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BAB III
TUJUAN DAN MANFAAT PENELITIAN

A. Tujuan Pengembangan

Tujuan dari penelitian pengembangan daring ini adalah untuk mengembangkan bahan ajar vi-

learning untuk matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi untuk mahasiswa program studi

Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Surabaya.

B. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian dalam penelitian pengembangan daring ini adalah sebagai berikut.

1. Bagi peneliti

a.

Mampu menghasilkan media pembelajaran yang dapat membantu mengatasi permasalahan
belajar mahasiswa, dalam hal ini materi animasi 2 dimensi dan 3 dimensi.
Dalam pengembangan bahan ajar vi-learning ini diharapkan mampu memberikan

sumbangsih terhadap dunia pendidikan.

2. Bagi mahasiswa

a.

Membantu mahasiswa untuk lebih mudah dalam memahami materi terutama materi
animasi 2 dimensi dan 3 dimensi.

Membantu mahasiswa dalam belajar mandiri di mana saja, dan kapan saja.

Meningkatkan kemampuan belajar mahasiswa dalam hal belajar di dalam kelas maupun di

luar kelas.
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BAB 1V
METODE PENELITIAN

Pada tahap proses pengembangan terdapat langkah yang dilakukan pengembang sesuai
dengan model pengembangan yang digunakan dalam penelitian. Model pengembangan yang
digunakan mengacu pada model pengembangan 4-D (Four — D Models) Tahapan pengembangan
tersebut adalah: (a) Tahapan Pendahuluan (define), (b) Tahapan Perencanaan (design), (c)
Tahapan Pengembangan (develop), (d) Tahapan desiminasi (desiminate). Agar lebih mudah dalam
memahami alur dan langkah-langkah dalam penelitian pengembangan ini pengembang membuat

bagan sebagai berikut.
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Pengembangan bahan ajar dilakukan meliputi empat tahap yaitu tahap define

(pendefinisian), tahap desain (perancangan), tahap develop (pengembangan) dan tahap diseminate

(penyebaran). Berdasarkan 4 tahap tersebut, berikut secara rinci penjelasan pada setiap langkah.

1.

Tahap Define (Pendefinisian)
Tujuan pada tahap ini untuk menetapkan dan mendefinisikan syarat-syarat dalam
proses pembelajaran. Tahap ini meliputi lima langkah pokok, yaitu:
a. Analisis Awal-Akhir/Analisis Kebutuhan
b. Analisis Mahasiswa

Analisis Konsep

d. Analisis Tugas
e. Spesifikasi Tujuan Pembelajaran

Analisis awal-akhir bertujuan untuk memunculkan dan menetapkan masalah dasar yang
dihadapi dalam pembelajaran sehingga dibutuhkan bahan ajar mata kuliah animasi 2 dimensi
dan 3 dimensi. Analisis mahasiswa merupakan telaah karakteristik mahasiswa yang meliputi
tingkat perkembangan kognitif, kemampuan awal mahasiswa.

Analisis konsep dilakukan untuk mengidentifikasi konsep pokok yang akan diajarkan
kepada mahasiswa dan membuat rincian konsep-konsep yang relevan. Analisis konsep
merupakan langkah yang dilakukan sebgai sarana pencapaian kompetensi. Perangkat
pendukung untuk melakukan analisis konsep yaitu: 1) analisis capaian pembelajaran yang
bertujuan untuk mementukan bahan ajar. 2) analisis sumber belajar, yaitu mengumpulkan dan
mengidentifikasi sumber-sumber belajar yang akan digunakan. Analisis konsep dilakukan
berdasarkan Rencana Pembelajaran Semester.

Analisis tugas ini bertujuan untuk menganalisis tugas-tugas atau kegiatan yang akan
dilakukan oleh mahasiswa dalam proses pembelajaran dalam rangka pencapaian.

Analisis spesifikasi tujuan pembelajaran merupakan rumusan tujuan pembelajaran yang
ingin dicapai pada proses pembelajaran dan harapannya pada penelitian ini mahasiswa
mampu menguasai materi yang telah diajarkan. Perumusan tujuan pembelajaran didasarkan

atas analisis konsep dan dinyatakan dengan tingkah laku yang dapat diamati.

2. Tahap Design (Perancangan)

a. Penyusunan Tes Formatif bahan ajar matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi..

b. Tahap Pemilihan Media
15



Hal ini berkaitan dengan penentuan media yang tepat untuk menyajikan materi pelajaran

yang didasarkan pada analisis materi, analisis tugas, dan fasilitas yang tersedia serta

karakteristik mahasiswa.

Pemilihan Format

Langkah ini meliputi kegiatan pemilihan format untuk merancang isi materi, pemilihan

materi, strategi pendekatan dan metode pembelajaran serta sumber belajar yang

dikembangkan. Format pembelajaran disesuaikan dengan model pembelajaran yang

digunakan.

. Perancangan Awal

Perancangan awal meliputi:

1)

2)

3)

4)

S)

6)

1)
2)
3)
4)

Bahan ajar disajikan sesuai dengan kompetensi yang tertuang dalam beberapa sajian
materi.
Bahan ajar yang dikembangkan dalam bentuk e-learning pada halaman Vi-Learn
Unesa dan bersifat interaktif.
Bahan ajar dikembangkan berdasarkan capaian pembelajaran matakuliah mencakup
mampu memiliki rasa tanggung jawab serta bekerja sama dalam mengoptimal-kan
belajar dan memfasilitasi belajar melalui media sesuai dengan perkembangan
Teknologi Informasi dan Komunikasi sebagai pengembang Teknologi Pendidikan
dan Analis Pendidikan/Pelatihan.
Bahan ajar yang mampu memfasilitasi mahasiswa dalam mengembangkan
kemampuan komunikasi dan pemecahan masalah praktis.
Bahan ajar ini terdiri dari tiga bagian: Pendahuluan, Materi inti/ pembahasan materi,
Penutup, yaitu lembar kerja mahasiswa.
Bahan ajar ini memuat komponen yang harus ada dalam sebuah bahan ajar, yaitu:
Petunjuk belajar, Komponen yang akan dicapai, Informasi mendukung, Petunjuk
kerja, dapat berupa Lembar Kerja (LK).

Secara garis besar prototipe bahan ajar yang dikembangkan berisi:
Daftar Isi
Pengantar
Rencana pembelajaran semester

Peta Konsep Pembelajaran
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5) Materi dan Sub Materi yang dilengkapi gambar pendukung

6) Kegiatan Mahasiswa

7) Latihan Unjuk Kerja

8) Evaluasi formatif dan sumatif

3. Tahap Development (Pengembangan)

Pada tahap pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar yang telah
direvisi dan telah di uji coba ke mahasiswa. Sebelum dilaksanakan uji coba untuk mengetahui
kelayakan produk dari ahli. Pemilihan instrumen validasi berdasarkan kebutuhan dan
kebakuan instrumen.

Tahap validasi dilaksanakan dengan menyerahkan produk yang dikembangkan untuk
dinilai dengan instrumen penilaian materi maupun penilaian media. Setelah produk awal
dinyatakan valid kemudian produk yang telah dikembangkan siap untuk digunakan dalam uji
coba perorangan.

Uji coba perorangan dilakukan oleh mahasiswa dengan cara diberikan kesempatan untuk
membaca dan mempelajari produk bahan ajar yang dikembangkan. Uji coba perorangan
bertujuan untuk melihat apakah terdapat kelemahan-kelemahan yang terdapat dalam bahan
ajar. Setelah uji coba perorangan kemudian produk direvisi kembali berdasarkan kelemahan-
kelemahan yang ditemukan pada saat uji coba.

Perangkat hasil revisi dari uji coba perseorangan kemudian dilakukan uji coba pada
subjek kelompok kecil, dalam uji coba kelompok kecil dilakukan oleh mahasiswa program
studi teknologi pendidikan semester genap berjumlah 10-12 orang mahasiswa. Uji coba
kelompok kecil bertujuan untuk mengetahui respon mahasiswa terhadap bahan ajar yang
dikembangkan sehingga dapat memberikan komentar baik saran dan masukan kepada
peneliti.

Tahap akhir pengembangan yaitu dilakukan ujicoba kelompok besar terhadap bahan ajar.
Uji coba kelompok besar dilakukan dengan jumlah subjek 30 orang mahasiswa teknologi
pendidikan semester genap. Tujuan dilakukan uji coba kelompok besar yaitu untuk
mengetahui apakah bahan ajar masih perlu direvisi atau tidak.

Bahan ajar yang telah direvisi berdasarkan analisis uji coba kelompok besar akan

menghasilkanp produk akhir. Setelah semua hasil menunjukkan kriteria, maka akan
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dihasilkan pengembangan berupa bahan ajar e-learning matakuliah animasi 2 dimensi dan 3
dimensi.
Tahap Diseminasi (Penyebaran)

Pada tahap penyebaran dilakukan uji coba lapangan yaitu melakukan proses
pembelajaran dengan menggunakan produk yang dikembangkan yaitu bahan ajar e-learning
matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi. Uji coba lapangan dimaksudkan untuk
memperoleh respon, umpan balik terhadap bahan ajar yang telah dikembangkan. Apabila
respons sasaran pengguna bahan ajar sudah baik maka produk akhir dari penelitian
pengembangan ini dapat digunakan dalam proses perkuliahan animasi 2 dimensi dan 3
dimensi.. Uji lapangan dilakukan pada seluruh mahasiswa pengampu mata kuliah animasi 2
dimensi dan 3 dimensi..

Bagan Alir 4.1. Penelitian pengembangan bahan ajar e-learning:

. : Menetapkan
Penulisan Seminar - P
F Bah
Proposal —> Proposal —> | Revisi Proposal —> orm:jtara an
]
v
Menentukan
ATyt 3 Mengembangkan
Posenbangn 5| Vel | el T L] o
Ajar Bahan Ajar
|
\4
) Pengembangan Y Validasi (Ahli ya| UiiPerseorangan,
Desain Bahan . Materi, Ahli Uji Kelompok
Ajar —>| MateriBahan | Nedia, Ahli [ 2| Kecil, Uji
Ajar Bahasa) Kelompok Besar
v ]
V _Tidak v_Tidak
Revisi isi
Prototipe Bahan Revisi
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BABV
HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian pengembangan bahan ajar daring dilakukan dengan meliputi 4 tahap yaitu define
(pendefinisian), desain (perancangan), develop (pengembangan) dan diseminate (penyebaran).
Berdasarkan empat tahap tersebut, secara rinci dapat dijelaskan sebagai berikut.

A. Tahap Define (Pendefinisian)
Tujuan pada tahap ini untuk menetapkan dan mendefinisikan syarat-syarat dalam proses
pembelajaran. Tahap ini meliputi 5 langkah pokok, sebagai berikut.
1. Analisis Awal-Akhir/Analisis Kebutuhan
Berdasarkan hasil observasi awal, diketahui kurangnya minat mahasiswa di program
studi teknologi pendidikan FIP Unesa untuk mengikuti matakuliah animasi 2 dimensi dan 3
dimensi. Kurangnya minatnya mahasiswa ini dikarenakan bahan ajar yang digunakan dalam
proses pembelajaran tidak bersifat interaktif. Adapun beberapa bahan ajar yang digunakan
mahasiswa dalam proses perkuliahan hanya buku saja. Alasan pendukung lainnya adalah di
program studi teknologi pendidikan FIP Unesa belum menggunakan e-learning pada proses
perkuliahan media pembelajaran.
2. Analisis Mahasiswa
Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan terhadap 90 mahasiswa angkatan 2019
bahwa 90% mahasiswa sudah memiliki laptop. Berdasarkan pengakuan 90 mahasiswa
tersebut, bahwa 98% mahasiswa sudah menggunakan laptop untuk belajarnya.
3. Analisis Konsep
Berdasarkan hasil observasi terhadap 90 mahasiswa, diketahui bahwa 70% mahasiswa
menyatakan bahwa materi animasi 2 dimensi dan 3 dimensi merupakan sebuah materi yang
relatif baru bagi mahasiswa, sehingga sulit untuk dipahami.
4. Analisis Tugas
Tugas-tugas yang diberikan kepada mahasiswa berupa soal essay
5. Spesifikasi Tujuan Pembelajaran
Berdasarkan dari analisis konsep, maka rumusan tujuan pembelajaran pada matakuliah
animasi 2 dimensi dan 3 dimensi yaitu: mampu memiliki rasa tanggung jawab serta bekerja

sama dalam mengoptimalkan belajar dan memfasilitasi belajar melalui media sesuai dengan
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perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi sebagai pengembang Teknologi
Pendidikan dan Analis Pendidikan/Pelatihan. Berdasarkan deskripsi Matakuliah dan capaian
pembelajaran, maka diharapkan mahasiswa mampu belajar mandiri sehingga dapat memiliki

keterampilan setelah memperoleh pembelajaran.

B. Tahap Design (Perancangan)
1. Penyusunan Tes Formatif bahan ajar matakuliah media pembelajaran.
2. Tahap Pemilihan Media

Hal ini berkaitan dengan penentuan media yang tepat untuk menyajikan materi pelajaran yang

didasarkan pada analisis materi, analisis tugas, dan fasilitas yang tersedia serta karakteristik

mahasiswa. Media yang tepat pada penelitian ini adalah mengembangkan bahan ajar e-

leaarning pada matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi.

3. Pemilihan Format

Langkah ini meliputi kegiatan pemilihan format untuk merancang isi materi, pemilihan materi,

strategi pendekatan dan metode pembelajaran serta sumber belajar yang dikembangkan. Format

pembelajaran disesuaikan dengan model pembelajaran yang digunakan. Format yang diguakan
pada penelitian ini adalah e-learning
4. Perancangan Awal

Perancangan awal meliputi:

1. Bahan ajar ini memuat komponen yang harus ada dalam sebuah bahan ajar, yaitu: Petunjuk
belajar, Komponen yang akan dicapai, Informasi mendukung, Petunjuk kerja, dapat berupa
Lembar Kerja (LK).

Secara garis besar prototipe bahan ajar yang dikembangkan berisi:

Dalftar Isi

o ®

Pengantar

Rencana pembelajaran semester

e o

Peta Konsep Pembelajaran
Materi dan Sub Materi yang dilengkapi gambar pendukung
Kegiatan Mahasiswa

Latihan Unjuk Kerja

= @ oo

Evaluasi formatif dan sumatif
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2. Desain konten bahan ajar e-learning
Desain konten sesuai dengan rencana pembelajaran semester yang di kembangkan
C. Tahap Development (Pengembangan)
Tahapan dalam Develop adalah sebagai berikut.
1. Modifikasi Rencana Pembelajaran Semester
Pada langkah ini peneliti melakukan modifikasi terhadap Rencana Pembelajaran
Semester yang awalnya berbentuk pembelajaran konvensional dibuat menjadi bentuk yang
menggunakan dua sistem lingkungan belajar adalah lingkungan belajar tatap muka dan
lingkungan belajar daring.
2. Merumuskan Butir Materi
Pada langkah ini peneliti merumuskan materi pokok yang akan digunakan dalam
perkuliahan bersama dengan ahli materi. Materi yang disajikan dalam pembelajaran harus
memiliki daya tarik mahasiswa khususnya adalah mahasiswa Teknologi Pendidikan kelas
2019, dengan begitu mahasiswa dapat memahami materi perkuliahan dengan mudah.
3. Praproduksi
Sebelum melakukan produksi media e-learning yang digunakan dalam bahan ajar daring,
maka diperlukan untuk membuat desain web. Uji coba terhadap desain e-learning dilakukan
sebagai tolok ukur keberhasilan dalam mengembangkan produk yang berupa prototype,
sehingga media dikatakan layak digunakan dalam pembelajaran. Uji coba dilakukan dengan
cara konsultasi terhadap ahli materi dan ahli media mengenai materi yang akan disajikan dan
media yang akan dikembangkan.
4. Produksi
Pada pengembangan bahan ajar e-learning ini dalam pembuatan e-learningnya
menggunakan e-learning yang sudah difasilitasi oleh Unesa yang merupakan Content
Management System yang digunakan untuk membuat konsep dalam e-learning, program

tersebut merupakan program utama yang digunakan.
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5. Bahan Penyerta
Bahan penyerta ini merupakan bahan panduan untuk dosen yang berisi tentang Rencana
Pembelajaran Semester, petunjuk penggunaan e-learning, petunjuk materi dan petunjuk

pengerjaan latihan soal dan bahan penyerta berbentuk file.

Tahapan selanjutnya adalah untuk mengetahui kekurangan yang terdapat dalam produk,
maka dilakukan kegiatan validasi. Validasi ini ditujukan kepada 2 orang ahli desain pembelajaran,
2 orang ahli materi, dan 2 orang ahli media dengan cara wawancara terstruktur. Penjelasan secara
rinci validasi dari desain pembelajaran, ahli materi dan ahli media dijabarkan sebagai berikut.

1. Validasi Ahli Desain Pembelajaran

Validasi ahli dimulai dengan mengujikan bahan ajar e-learning kepada ahli desain
pembelajaran. Pada pengembangan ini yang menjadi ahli desain pembelajaran adalah 2
dosen program studi Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri
Surabaya. Validasi desain pembelajaran ini menggunakan kriteria penilaian sebagai berikut.
Sangat Baik(SB) =4
Baik (B) =3
Kurang Baik (KB) =2
Tidak Baik (TB) =1

Berikut ini adalah uraian penilaian dari ahli desain pembelajaran
a. Ahli Desain Pembelajaran 1
Review desain pembelajaran I memperoleh komentar sebagai berikut:

1) Ahli Desain Pembelajaran I sudah sangat baik pernyataan Audience dalam tujuan
pembelajaran dengan rumus ABCD (Audience, Behavior, Condition, Degree) yang
terdapat pada perangkat pembelajaran yang digunakan dalam bahan ajar e-learning

2) Ahli Desain Pembelajaran I sudah baik pernyataan Behavior dalam tujuan pembelajaran
dengan rumus ABCD (Audience, Behavior, Condition, Degree) yang terdapat pada

perangkat pembelajaran yang digunakan dalam bahan ajar e-learning
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3) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan tidak baik pernyataan Condition dalam tujuan
pembelajaran dengan rumus ABCD (Audience, Behavior, Condition, Degree) yang
terdapat pada perangkat pembelajaran yang digunakan dalam bahan ajar e-learning

4) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan kurang baik pernyataan Degree dalam tujuan
pembelajaran dengan rumus ABCD (Audience, Behavior, Condition, Degree) yang
terdapat pada perangkat pembelajaran yang digunakan dalam bahan ajar e-learning

5) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan sudah baik metode yang digunakan dalam
penyampaian materi dalam bahan ajar e-learning

6) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan sudah baik metode yang digunakan untuk
memberikan pengarahan terhadap mahasiswa dalam menyiapkan mahasiswa d dalam
bahan ajar e-learning

7) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan sudah sangat baik latihan materi yang
digunakan dalam bahan ajar e-learning

8) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan sudah sangat baik kegiatan dalam mengakses
materi, ahli menilai media web yang digunakan dalam bahan ajar e-/learning

9) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan sudah sangat baik prosedur penerapan metode
dalam persiapan komponen pembelajaran dalam bahan ajar e-learning

10) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan sudah sangat baik prosedur penerapan metode
dalam persiapan lingkungan belajar dalam bahan ajar e-learning

11) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan sudah sangat baik prosedur penerapan metode
dalam proses menyiapkan mahasiswa dalam bahan ajar e-learning

12) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan sudah sangat baik strategi pemanfaatan yang
digunakan dalam bahan ajar e-learning

13) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan sudah sangat baik desain kemandirian
mahasiswa untuk meningkatkan partisipasi mahasiswa dalam bahan ajar e-learning

14) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan sudah sangat baik desain penugasan yang
diberikan dalam bahan ajar e-learning

15) Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan sudah baik teknik yang evaluasi hasil

pembelajaran yang dilakukan dalam bahan ajar e-learning
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b. Ahli Desain Pembelajaran I1
Review desain pembelajaran II memperoleh komentar sebagai berikut.

a. Ahli Desain Pembelajaran II sudah sangat baik pernyataan Audience dalam tujuan
pembelajaran dengan rumus ABCD (Audience, Behavior, Condition, Degree) yang
terdapat pada perangkat pembelajaran yang digunakan dalam bahan ajar e-learning

b. Ahli Desain Pembelajaran II sudah baik pernyataan Behavior dalam tujuan
pembelajaran dengan rumus ABCD (Audience, Behavior, Condition, Degree) yang
terdapat pada perangkat pembelajaran yang digunakan dalam bahan ajar e-learning

c. Ahli Desain Pembelajaran Il menyatakan tidak baik pernyataan Condition dalam tujuan
pembelajaran dengan rumus ABCD (Audience, Behavior, Condition, Degree) yang
terdapat pada perangkat pembelajaran yang digunakan dalam bahan ajar e-learning

d. Ahli Desain Pembelajaran II menyatakan kurang baik pernyataan Degree dalam tujuan
pembelajaran dengan rumus ABCD (Audience, Behavior, Condition, Degree) yang
terdapat pada perangkat pembelajaran yang digunakan dalam bahan ajar e-learning

e. Ahli Desain Pembelajaran II menyatakan sudah baik metode yang digunakan dalam
penyampaian materi dalam bahan ajar e-learning

f. Ahli Desain Pembelajaran II menyatakan sudah baik metode yang digunakan untuk
memberikan pengarahan terhadap mahasiswa dalam menyiapkan mahasiswa d dalam
bahan ajar e-learning

g. Ahli Desain Pembelajaran II menyatakan sudah sangat baik latihan materi yang
digunakan dalam bahan ajar e-learning

h. Ahli Desain Pembelajaran Il menyatakan sudah sangat baik kegiatan dalam mengakses
materi, ahli menilai media web yang digunakan dalam bahan ajar e-learning

i.  Ahli Desain Pembelajaran II menyatakan sudah sangat baik prosedur penerapan metode
dalam persiapan komponen pembelajaran dalam bahan ajar e-/learning

j.  Ahli Desain Pembelajaran II menyatakan sudah sangat baik prosedur penerapan metode
dalam persiapan lingkungan belajar dalam bahan ajar e-learning

k. Ahli Desain Pembelajaran II menyatakan sudah sangat baik prosedur penerapan metode
dalam proses menyiapkan mahasiswa dalam bahan ajar e-learning

1. Ahli Desain Pembelajaran II menyatakan sudah sangat baik strategi pemanfaatan yang

digunakan dalam bahan ajar e-learning
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m. Ahli Desain Pembelajaran II menyatakan sudah sangat baik desain kemandirian
mahasiswa untuk meningkatkan partisipasi mahasiswa dalam bahan ajar e-learning

n. Ahli Desain Pembelajaran II menyatakan sudah sangat baik desain penugasan yang
diberikan dalam bahan ajar e-learning

0. Ahli Desain Pembelajaran I menyatakan sudah baik teknik yang evaluasi hasil
pembelajaran yang dilakukan dalam bahan ajar e-learning

Tabel 4.1 Hasil Review Ahli Desain Pembelajaran I dan II

) Sub ) Skala Penilaian
Variabel variabel Indikator 1 > 3 1 Skor
Audience 0 0 0 2 17
Perumusa | Behavior 0 0 1 1 |8
ntujuan | Condition 1 0 |0 1 |5
Degree 0 1 0 1 |6
Penyajian 0 |0 1 1 7
materi
Pengarahan |0 |0 1 1
Metode terhade_lp 8
mahasiswa
Latihan 0 0 0 2 |7
Akses 0 0 0 2 2
materi
Kelay akan Menyiapkan |0 | 0 1 1
desain X
. materi  dan 7
bahan ajar s
e-learning media
Strategi | Lingkungan |0 |0 |0 |2 ]
belajar
Menyiapkan ([0 |0 |0 |2 ]
mahasiswa
Tingkat 0 [0 |0 |2
fisipasi
Tinghat | PAUUSIPOS 9
tisipas ma a51svaa.1
P ar Kemandiria | 0 0 0 2 7
! n mahasiswa
Tugas 0O [0 [0 |2 |8
Evaluasi | Evaluasi 0 0 1 1
} 7
belajar

Sumber : data lapangan 2020
Berdasarkan tabel 4.1 Tentang hasil validasi desain pembelajaran dengan jumlah

responden 2 ahli desain pembelajaran, dapat diuraikan sebagai berikut.
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A= > alternatif jawaban terpilih setiap aspek

PS x 100%

Y alternatif jawaban ideal setiap aspek

26 +30+23+24+7
4x15x2

=92%

x 100%

Dari hasil uraian di atas dapat disimpulkan bahwa dari semua aspek reviewer
ahli desain pembelajaran mendapat persentase nilai sebanyak 92%. Menurut
Arikunto (2010:246), persentase tersebut dalam kategori sangat baik, sehingga bahan
ajar e-learning sudah layak untuk diterapkan dalam matakuliah animasi 2 dimensi
dan 3 dimensi di program studi Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Negeri Surabaya.

2. Validasi Ahli Materi
Validasi ahli dengan menguji bahan ajar e-learning dalam matakuliah animasi 2
dimensi dan 3 dimensi kepada ahli materi. Pada pengembangan ini yang menjadi ahli
materi adalah 2 dosen program studi Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan
Universitas Negeri Surabaya. Ahli Materi |
Review materi I memperoleh komentar sebagai berikut.

a. Ahli Materi I menyatakan setuju dengan dasar pemikiran dalam materi matakuliah
animasi 2 dimensi dan 3 dimensi yang digunakan dalam bahan ajar e-learning yang
telah dibuat sudah tepat

b. Ahli Materi I menyatakan setuju dengan materi yang disajikan dalam bahan ajar e-
learning sudah memiliki tujuan yang sesuai dengan standar belajar yang diperlukan

c. Ahli Materi I menyatakan setuju bahwa adanya ujian pre-test sudah menyiapkan
mahasiswa terhadap materi yang akan dipelajari dalam pembelajaran dengan
menggunakan bahan ajar e-learning

d. Ahli Materi I menyatakan setuju bahwa materi-materi yang digunakan dalam bahan
ajar e-learning yang disajikan sudah akurat

e. Ahli Materi I menyatakan setuju bahwa materi yan dikemas ke dalam bentuk web
dalam bahan ajar e-learning sudah dapat dijadikan sebagai pedoman untuk belajar
mandiri

f. Ahli Materi I menyatakan setuju dengan kegiatan pembelajaran yang dirancang

dalam bahan ajar e-learning dapat mencapai tujuan pembelajaran.
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. Ahli Materi I menyatakan setuju dengan lembar kerja yang diberikan oleh dosen
dapat membantu mahasiswa, ahli menilai bahwa dilembar kerja sudah terdapat
petunjuk pengerjaan, sehingga hal tersebut akan mempermudah mahasiswa.

. Ahli Materi I menyatakan setuju dengan evaluasi yang terdapat dalam kegiatan
pembelajaran menggunakan bahan ajar e-learning yang diberikan kepada mahasiswa

sudah dapat mengukur keberhasilan mahasiswa.

Review materi Il memperoleh komentar sebagai berikut.
Ahli Materi II menyatakan setuju dengan dasar pemikiran dalam materi matakuliah
animasi 2 dimensi dan 3 dimensi yang digunakan dalam bahan ajar e-learning yang
telah dibuat sudah tepat
. Ahli Materi II menyatakan setuju dengan materi yang disajikan dalam bahan ajar e-
learning sudah memiliki tujuan yang sesuai dengan standar belajar yang diperlukan
Ahli Materi II menyatakan setuju bahwa adanya ujian pre-test sudah menyiapkan
mahasiswa terhadap materi yang akan dipelajari dalam pembelajaran dengan
menggunakan bahan ajar e-learning
. Ahli Materi II menyatakan setuju bahwa materi-materi yang digunakan dalam bahan
ajar e-learning yang disajikan sudah akurat
Ahli Materi II menyatakan setuju bahwa materi yang dikemas ke dalam bentuk web
dalam bahan ajar e-learning sudah dapat dijadikan sebagai pedoman untuk belajar
mandiri
Ahli Materi II menyatakan setuju dengan kegiatan pembelajaran yang dirancang
dalam bahan ajar e-learning untuk dapat mencapai tujuan pembelajaran, ahli menilai
bahwa kegiatan pembelajaran yang sudah mengambarkan tujuan serta kegiatan
didalamnya sangat rinci.
. Ahli Materi II menyatakan setuju dengan lembar kerja yang diberikan oleh dosen
dapat membantu mahasiswa, ahli menilai bahwa dilembar kerja sudah terdapat
petunjuk pengerjaan, sehingga hal tersebut akan mempermudah mahasiswa.
. Ahli Materi II menyatakan setuju dengan evaluasi yang terdapat dalam kegiatan
pembelajaran menggunakan bahan ajar e-learning yang diberikan kepada mahasiswa

sudah dapat mengukur keberhasilan mahasiswa.
27



3. Validasi Ahli Media
Validasi ahli media dilakukan dengan 2 ahli media. Pada pengembangan bahan ajar e-
learning adalah 2 dosen Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan FIP Universitas
Negeri Surabaya. Ahli Media I
Review media I memperoleh komentar sebagai berikut.
a. Ahli Media I sudah menyatakan setuju dengan media situs web yang digunakan dalam
bahan ajar e-learning dapat mencapai tujuan pembelajaran
b. Ahli Media I sudah menyatakan setuju bahwa media web yang digunakan dalam bahan
ajar e-learning sudah terdapat petunjuk seperti petunjuk materi, dan petunjuk soal
c. Ahli Media I menyatakan setuju dengan media situs web yang digunakan dalam bahan
ajar e-learning yang menyajikan materi dan layout yang mengacu pada sifat
keterbaruan
d. Ahli Media I menyatakan setuju bahwa media situs web yang digunakan dalam bahan
ajar e-learning, materi yang disajikan akurat dengan sumbernya.
e. Ahli Media I menyatakan setuju bahwa bahasa yang digunakan dalam situs web yang
digunakan dalam bahan ajar e-learning sudah sesuai dengan karakteristik mahasiswa.
f.  Ahli Media I menyatakan setuju bahwa situs web yang digunakan dalam bahan ajar e-
learning dapat mengaktifkan mahasiswa dalam melakukan pembelajaran
g. Ahli Media I menyatakan setuju bahwa media situs web yang digunakan dalam bahan
ajar e-learning mudah untuk diakses
h. Ahli Media I menyatakan setuju dengan tampilan desain layout dari situs web yang

digunakan dalam bahan ajar e-learning sudah menarik.

Review media I memperoleh komentar sebagai berikut.
a. Ahli Media II sudah menyatakan setuju dengan media situs web yang digunakan
dalam bahan ajar e-learning dapat mencapai tujuan pembelajaran
b. Ahli Media II sudah menyatakan setuju bahwa media web yang digunakan dalam
bahan ajar e-learning terdapat petunjuk pedoman penggunaan yang mudah untuk

digunakan.
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a.

c. Ahli Media II menyatakan setuju dengan media situs web yang digunakan dalam
bahan ajar e-learning menyajikan materi dan layout yang mengacu pada sifat
keterbaruan

d. Ahli Media Il menyatakan setuju bahwa media situs web yang digunakan dalam bahan
ajar e-learning memiliki keakuratan materi yang disajikan

e. Ahli Media Il menyatakan setuju bahwa bahasa yang digunakan dalam situs web yang
digunakan dalam bahan ajar e-learning sudah sesuai dengan karakteristik mahasiswa

f. Ahli Media II menyatakan setuju bahwa situs web yang digunakan dalam bahan ajar
e-learning dapat mengaktifkan mahasiswa dalam melakukan pembelajaran

g. Ahli Media Il menyatakan setuju bahwa media situs web yang digunakan dalam bahan
ajar e-learning mudah untuk diakses

h. Ahli Media II menyatakan setuju dengan kemenarikan tampilan desain layout dari

situs web yang digunakan dalam bahan ajar e-learning.

Revisi dari ahli pembelajaran, ahli materi, dan ahli media dipaparkan sebagai berikut.
Revisi Ahli Desain Pembelajaran
Setelah mendapatkan hasil validasi dari ahli desain pembelajaran tidak ada masukan
tentang desain bahan ajar e-learning yang dikembangkan dalam matakuliah animasi 2
dimensi dan 3 dimensi, sehingga di pandang tidak perlu melakukan revisi.
Revisi Ahli Materi
Setelah mendapatkan hasil validasi dari ahli materi tidak ada masukan tentang materi
yang digunakan dalam bahan ajar e-learning yang dikembangkan dalam matakuliah
animasi 2 dimensi dan 3 dimensi, sehingga di pandang tidak perlu melakukan revisi.
Revisi Ahli Media
Setelah mendapatkan hasil validasi dari ahli media tidak ada masukan yang berarti
tentang media web yang digunakan dalam bahan ajar e-learning yang dikembangkan dalam
matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi, sehingga di pandang tidak perlu melakukan

revisi.
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Tahap Diseminasi (Penyebaran)

Pada tahap penyebaran dilakukan uji coba lapangan yaitu melakukan proses pembelajaran
dengan menggunakan produk yang dikembangkan yaitu bahan ajar daring matakuliah animasi 2
dimensi dan 3 dimensi. Uji coba lapangan dimaksudkan untuk memperoleh respon, umpan balik
terhadap bahan ajar yang telah dikembangkan. Apabila respons sasaran pengguna bahan ajar sudah
baik maka produk akhir dari penelitian pengembangan ini dapat digunakan dalam proses
perkuliahan media pembelajaran. Uji lapangan dilakukan pada seluruh mahasiswa pengampu mata
kuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi. Pada penelitian ini tidak dilakukan uji coba lapangan,

hanya sebatas pengembangan bahan ajar e-learning saja.
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BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan pada hasil penelitian pengembangan daring dan analisis data, maka hasilnya
dapat disimpulkan bahwa “bahan ajar vi-learning dalam matakuliah animasi 2 dimensi dan 3
dimensi pembelajaran layak untuk digunakan untuk mahasiswa program studi Teknologi
Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Surabaya.”
B. Saran
Berdasarkan hasil dan pembahasan pada penelitian pengembangan daring ini, maka
diberikan beberapa saran yang diharapkan dapat meningkatkan manfaat hasil penelitian
pengembangan daring ini. Adapun saran tersebut sebagai berikut.
1. Saran Pemanfaatan
Dalam pemanfaatan bahan ajar vi-learning dalam matakuliah animasi 2 dimensi dan 3
dimensi yang telah dikembangkan, sangat diharapkan dosen dapat memperhatikan hal-hal
yang di antaranya sebagai berikut.

a) Dosen bukan merupakan satu-satunya sumber belajar, peran dosen adalah sebagai
fasilitator yang berpengaruh terhadap mahasiswa untuk mengikuti kegiatan
pembelajaran yang telah dirancang, agar pembelajaran yang dilakukan tidak
membosankan maka seorang dosen harus menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan agar mahasiswa memiliki motivasi yang tinggi dan aktif.

b) Penggunaan bahan ajar vi-learning ini harus didampingi dengan komponen lainnya
adalah bahan penyerta dan perangkat pembelajaran bagi dosen yang sudah
dikembangkan sebelumnya.

2. Saran Desiminasi
Dalam penelitian pengembangan daring ini menghasilkan produk berupa bahan ajar vi-
learning dalam matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi untuk mahasiswa program
studi Teknologi Pendidikan. Apabila bahan ajar vi-learning ini digunakan di lembaga

pendidikan lainnnya, maka perlu dilakukan identifikasi kembali terutama pada analisis
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kebutuhan, karakteristik mahasiswa, kondisi lingkungan pendidikan, fasilitas dan lain-lain,
karena setiap lembaga memiliki karakteristik dan permasalahan yang berbeda-beda.
Saran Pengembangan

Untuk peneliti selanjutnya dalam melakukan penelitian pengembangan daring yang
sama, hendaknya dapat membuat media yang digunakan dalam bahan ajar vi-learning
menggunakan media yang lebih fleksibel dengan materi yang bervariatif serta quis yang
interaktif, sehingga pembelajaran yang diterapkan juga lebih menyenangkan dan lebih
efektif.
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Lampiran 1. Instrumen

ANGKET AHLI MATERI

BAHAN AJAR E-LEARNING
MATAKULIAH ANIMASI 2 DIMENSI DAN 3 DIMENSI

Nama
Jabatan

Kedudukan : Ahli Materi

Petunjuk
Berilah penilaian dengan menggunakan tanda cek (V) pada setiap aspek yang tertera di bawah ini
sesuai dengan jawaban ahli materi.

Keterangan skor :

4 = Sangat Baik

3 = Baik

2 = Cukup Baik

1 = Tidak Baik

Skor
No. Pertanyaan
4 3 2 1

1. Kemenarikan judul
2. Kejelasan suara narasi
3. Kemenarikan kombinasi gambar, warna, dan tulisan sesuai

dengan materi.

Kemenarikan penyampaian materi.

Kemenarikan isi materi

Kejelasan petunjuk belajar

Kejelasan fungsi push button

S

Kinerja push button pada

34



9. Pemahaman materi
10. | Kesesuaian materi
11. | Kejelasan tujuan
12. | Ketepatan isi materi
13. | Ketepatan bahasa yang digunakan sesuai dengan usia
sasaran.
14. | Ketepatan pemilihan kombinasi gambar, tulisan, audio, dan
animasi sesuai dengan usia sasaran.
15. | Keefektifan isi materi
16. | Tingkat kebenaran isi materi pada
17. | Komposisi gambar
18. | Komposisi audio
19. | Komposisi isi materi
20. | Komposisi animasi
Saran :

Surabaya,
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ANGKET AHLI MEDIA

BAHAN AJAR E-LEARNING
MATAKULIAH ANIMASI 2 DIMENSI DAN 3 DIMENSI

Nama
Jabatan

Kedudukan : Ahli Media

Petunjuk :
Berilah penilaian dengan menggunakan tanda cek (V) pada setiap aspek yang tertera di bawah ini
sesuai dengan jawaban ahli media.

Keterangan skor :

4 = Sangat Baik
3 = Baik
2 = Cukup Baik
1 = Tidak Baik
Skor
No. Pertanyaan

21. | Kemenarikan judul

22. Kemenarikan warna

23. Kemenarikan bentuk tulisan

24. Kemenarikan ukuran tulisan

25. | Kemenarikan gambar

26. Kemenarikan animasi

27. Kemenarikan musik

28. | Kejelasan suara narasi

29. | Kejelasan tampilan video

30. | Kejelasan petunjuk belajar

31. | Kejelasan fungsi push button

36



32. | Kinerja push button

33. | Ketepatan pemilihan kombinasi gambar, tulisan, audio, dan

animasi sesuai dengan usia sasaran.

34. | Komposisi gambar

35. | Komposisi audio

Saran :

Surabaya, 2020
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Lampiran 2. Personalia Tenaga Peneliti beserta Kualifikasinya

No Nama/NIDN Instansi Bidang A.lokasi.waktu Uraian Tugas
Asal Ilmu (jam/minggu)

1 | Andi Kristanto, Univ. Teknologi 10 jam/minggu | Menyusun  jadwal
M.Pd/ Negeri Pendidikan penelitian,
0018118002 Surabaya mengkoordinasi

pengambilan data,
analisis data dan
menyusun laporan

2 | Drs. Lamijan Hadi | Univ. Teknologi 8 jam/minggu Menyusun  jadwal
Susarno, M.Pd.// | Negeri Pendidikan penelitian,
0017046204 Surabaya mengkoordinasi

pengambilan data,
analisis data dan
menyusun laporan

3 | Alim Sumarno, Univ. Teknologi 8 jam/minggu Menyusun  jadwal
S.Pd., M.Pd/ Negeri Pendidikan penelitian,
0030087701 Surabaya mengkoordinasi

pengambilan data,
analisis data dan

menyusun laporan

38




LEMBAR PEMBAHASAN

Laporan Akhir Penelitian yang berjudul:
Pengembangan bahan ajar e-learning matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi

Dengan peneliti berikut:
1. AndiKristanto
2. Lamijan Hadi Susarno
3. Alim Sumarno

Telah dipaparkan pada tanggal 17 November 2020 di LPPM Universitas Negeri Surabaya

Catatan:

Surabaya, 17 November 2020
Reviewer,

. Ny

\

Dr. Diana Rahmasari, S.Psi., M.Si
NIP. 197208171999032001
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2. Lamijan Hadi Susarno
3. Alim Sumarno
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hasil penelitian di masukkan dibuat artikel ilmiah dan disubmit di jurnal ilmiah

Surabaya, 17 November 2020
Reviewer,

Dr. Miftakhul Jannah, M.Psi
NIP. 197201171998022001



PENGESAHAN DARI PEMBAHAS

Laporan Akhir Penelitian yang berjudul:
Pengembangan bahan ajar e-learning matakuliah animasi 2 dimensi dan 3 dimensi

Dengan peneliti berikut:
1. Andi Kristanto
2. Lamijan Hadi Susarno

3. Alim Sumarno

Sudah direvisi berdasarkan masukan pembahas

Surabaya, 18 November 2020
Reviewer,
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Dr. Diana Rahmasari, S.Psi., M.Si
NIP. 197208171999032001
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Dengan peneliti berikut:
1. Andi Kristanto
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3. Alim Sumarno

Sudah direvisi berdasarkan masukan pembahas
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